Trasa Mato Trudna okoto 14 km
”Najciemniej jest zawsze przed $witem”
Skala Mapy 1: 25 000

Aktualnos¢ Mapy : Lata 70 -te XX wieku
Liczba Punktéw Kontrolnych (PK) : 10
Liczba Zadari : 3

Kolejnos¢ potwierdzania PK i wykonywanie zadan sa obowigzkowe!

Nie wszystkie PK sg lampionami.

Na mapie znajdujg sie podpowiedzi czego nalezy szukac i co wpisywac do karty
wpisowej.

PK 7 — Lampion + Ognisko z mozliwoscig wykorzystania 60 min stopczasu

Limit Czasu:
390 min. + 100 min. Limitu spoznien
Ognisko czynne : 18.00 - 1.30

Zamknigcie mety : 6.30

Wazne Telefony
Kierownik gtéwny : 889 108 219

Pomoc Medyczna : 663 775 152

Budowniczowie : Anita Czerwionka

Olga Knyzewska

Komunikat od Detektywa Gotham City :

Trzymasz w reku mape, ktéra pomoze Ci przebyé¢ bezpiecznie okolice Gotham
City, uwazaj na teren, ktory Cie otacza i pamietaj , ze najciemniej jest zawsze
przed switem... i miej sie na bacznosci, bo gdy rozum $pi budzi sie ztooo...

1. Ognisko znajdziesz w Bezpiecznym Miejscu, przy punkcie numer 7. Tam
mozesz liczy¢ na godzinny odpoczynek i wsparcie dobrych ludzi ;).

2. Mapa, ktdra otrzymates ma jasno okreslone parametry - skale i odlegtos¢
pomiedzy poziomicami. Przypomnij sobie co oznaczajq i korzystaj z nich.

3. Jeden parokrok na obrzezach miasta ma okoto 1,5 m. Przy zatozeniu
standardowego tempa pokonujesz ok. 100 m przez 1 min.

4. Mapa okolicy byta tworzona w zamierzchtych czasach, kiedy na Swiecie
byto wiecej przyjaciét Batmana i Supermena niz wrogéw. Od tego
momentu wskutek uptywajacego czasu i prowadzonych przez bohateréow
walk teren mogt sie zmienic.

5. Po przekroczeniu limitu spéznien $piesz sie! Pamigtaj ze, Batmobile jest
tylko do dyspozycji Batmana ;).

6. Twoim narzedziem obrony przed zasadzkami zastawionymi przez
wrogoéw Supermena i Batmana jest kompas.

7. Gdy sie zgubisz, nie panikuj. Batman i Supermen sq w poblizu. Uspokéj
umyst i myél racjonalnie.

8. Pamietaj faczenie sie w wieksze grupy z innymi zespotami zostato
zabronione przez Detektywa Gotham City, aby zapewni¢ wam
bezpieczeristwo.

9. Precyzja jest waznym elementem w walce z wrogami Supermena i
Batmana, nieraz uratuje Ci zycie. Mozesz przez nieuwage spisa¢ Punkt
Stowarzyszony (PS).

10. Niewiedza jest btogostawieristwem, ale czasami warto zgasic latarke, aby
dostrzec wigcej...

POWODZENIA

DETEKTYW GOTHAM CITY
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PUNKTY I ZADANIA

" XXXVIII NOCNE MARSZE NA ORIENTACJE 1. Reper (stupek wysoko$ciowy), spisz numer repera (znajduje si¢ na
A 5 : T
u "DARZLUB" metalow okm.:lu na SZLZ}’C'IC shupka). N
\*.\,“.\ 2. Stupek le$ny. spisz oznaczenia numeryczne i literowe ze stupka.
\\ X LUBIANA 3. Lampion, spisz kod lampionu.
5 i - * . NOC 7/8 GRUDNIA 2013 + zadanie 1 (Z1) : na tym punkcie znajdziecie fragment mapy z
| WWW‘STYC LNSK oL zaznaczonym miejscem, ktére bedziecie musieli odnalezé. Bedzie tam
Lo g ‘SKPT.GDA ' www. skpt.gdansk.pl/darzlub lampion, trzeba spisa¢ jego kod. Wpiszcie go razem z numerem zadania w
5o

kolejna kratke na karcie startowej.

4. Lampion, spisz kod lampionu.

. Lampion, spisz kod lampionu.

6. Dokfadnie na skrzyzowaniu drog stoi wysokie drzewo, z czerwona
tablica. Przerysuj do kratki symbol znajdujacy si¢ na tej tablicy.
+ zadanie 2 (Z2): z tego punktu skieruj swe kroki droga na potudniowy —
zachod okoto 300 m, po prawej rece znajdziesz pomnik przyrody, wpisz
w kolejng kratk¢ na karcie startowej numer zadania i gatunek drzewa,
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',1 Wszystkie PK wiszg w obszarach lesnych, do ktérych przy zachowaniu zasad
\_+ poszanowania przyrody wstep nie jest ograniczony.

Punkty nie wisza na terenie: szkétek i mtodnikéw na wysokosci do 4 m,
ogrodzonych lub nieogrodzonych, rezerwatéw przyrody, ostoi zwierzyny i
innych odpowiednio oznaczonych obszarach. 2

ktdre jest objete ochronag.
7. Lampion, spisz kod lampionu.
+ zadanie 3 (Z3): gdy opuscisz juz Bezpieczne Miejsce na pewnym
odcinku drogi, ktéra bedziesz podazal, spotkasz przyjaciol i wrogow
Batmana. Rozpoznaj przyjaciot i wpisz numery, ktorymi sa oznaczeni, w
kolejna kratk¢ na karcie startowej razem z numerem zadania. Miejsce ich
pobytu bedzie zaznaczone na mapie.
8. Lampion, spisz kod lampionu.
9. Lampion, spisz kod lampionu.
. Lampion, spisz kod lampionu.

Prosimy o omijanie takich miejsc na trasie przejscia.
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80-336 Gdanisk, ul. Bobrowa 12 o
tel. (58) 5510255, (48) 601833320
e-mail: mapy@eko-kapio.pl, www.eko-kapio.pl
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