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NMnO

Masz problemy z orientagjw terenie lub nie poszio Ci na ostatnie] impren@
orientacg — maze warto bytoby cé€z tym zrobé? To naprawel nic trudnego. Nocne Marsze
na Orientag (NMnO) organizowane przez nasz klub, StudenckidoKerzewodnikow
Turystycznych z Gdaska, od ponad 30 lag sdealry okazp aby sprawdzi sie w chodzeniu
Z map W nocy.

Ogodlna idea imprez na orientagflnO) polega dotarciu do punktéw zaznaczonych na
mapie w czasie i zgodnie z zasadami éiorgymi w regulaminie. Przede wszystkim jednak
chodzi o doly zabaw i ruch naswiezym powietrzu w gronie znajomycR.odstawg tych
imprez jest czerpanie z nich przyjemnéci, jezeli tak lkgdzie to wyniki same kiedy
nadejd.

Trase pokonuje s w zespotach 1-3 osobowych, ktore ze wedu na bezpieczastwo
oraz zasady fair play nie mog sie rozdzielaé. Niedozwolone jest te taczenie s¢
z innymi zespotami i wspolne pokonywanie trasy.

Wyniki ustalane g na podstawie zdobytych punktow karnych, czyli imiepntym lepiej.
Imprez na orientagj zaczynamy z zerowym dorobkiem punktowym! Dopieratem
mozemy zdoby punkty karne.

Na starcie dostajemy mapkarte startova.

Fragment mapy

TRASA ZESPOL START | STOPCZAS OD-DO META

BPK (80)| PS (25) | ZM (10)

i i3 3 PR PR &3 PR PR R PK |[SEDZIA:

Karta startowa

OP (10) | PM{30) | ZK (30)

PK PK PK K PK PR PK PK PK PK

WK (30) | CZAS | SUMA
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MAPA

Pametaj, ze mag dostajesz od organizatoroWwzywanie innych map oraz korzystanie
z nawigacji GPS jest niedozwolone!ldeg imprez na onentae:j jest samodzielne
odnalezienie punktow kontrolnych. -

Mapa jest to odwzorowanie terenu na papierze, c§
dwuwymiarowe ,zd¢cie” terenu. Na mapie znaJdUJegssuatka =
kartograficzna, czyli linie przebiegae z potnocy na po%udnl
oraz z zachodu na wschod. Pétnoc na mapie naigjojest
okresli¢ na podstawie gornej strony nazw topograﬁcznycmz o
linii siatki.

Na mapie ponumerowanymi koteczkami zaznaczen&ws. {yi =
punkty kontrolne (PK), ktére naléy odnajdowa i potwierdzg =3
w kolejnasci rosmcej. Za zmiany kolejri@i potwierdzeniay oy i
punktdéw otrzymuje si punkty karne. Startujesz z punktﬁ( &
oznaczonego odwroconym tr@gikiem. Ostatnim punktem jest meta, ktéra Jest czbaa

podwojnym koteczkiem.
\/ - start

- meta

W terenie, wérodkach zaznaczonych na mapie kotek, zngjdig lampiony. Wbrew
temu, co mae sugerowg& nazwa, nie jest to nidwiecacego! Lampiony to zwykie kartki
w rozmiarze A4 w kolorze biato-czerwonym z logiem KPT. Prawie zawsze
przywigzana jest do nich kredka lub perforator, ktorymwpetdzamy pobyt w danym
punkcie, ale o tym za chwil

Na mapie znajdgjsic tez podstawowe informacje:

» dlugosé trasy — orientacyjna dtugi@ trasy przechodcej przez wszystkie punkty;

» skale mapy — czyli stosunek odlegtoi na mapie do odlegtoi w rzeczywistéci,
czyli to ilu centymetrom w terenie odpowiada cengymz mapy, dla skali
1:25000 oznacza to 25000 cm = 250m, w skrocie sklg2 dwa zera
| otrzymujesz odlegk® w metrachczyli 1 cm na mapie 1:25000 to 250 metrow
w terenie;

* liczba punktow — czyli to ile punktow w najlepszym przypadku pawnigmy
odnalexg;

* limit czasu podstawowego— czas przégia trasy do ktdrego powirkmy dyzyc,
podawany jest w minutach;



* limit spOznien — po wykorzystaniu czasu podstawowego mamy pewégras czasu
za wykorzystanie ktérego otrzymamy niezbytaypunktéw karnychZa kazda
wykorzystang minute w limicie sp&nien otrzymujemy 1 punkt karny. Po
przekroczeniu limitu sp&znien za kazda rozpoczta minute otrzymuje si¢ 10
punktow karnych.

* godzina zamkngcia mety — jezeli na me¢ przyjdziesz po tej godzinie toetiziesz
nieklasyfikowany;

Dodatkowo na imprezach organizowanych przez SKPmapie znajduje siinformacja
o ognisku, ktére znajduje siprzy jednym z punktowPamietaj o tym, zeby potwierdzi¢
punkt znajduj acy sie przy ognisku! Na ognisku istniejanozliwosé wykorzystania 60
min stopczasy czyli czasu, ktéry maesz spdzi¢ przy ognisku, jest pdiej odejmowany
od czasu przégia trasy. W tym czasie mesz spokojnie odpogé i nabr& sit na dalsz
drog. Warunkiem jego wykorzystania jest oddanie karty statowej oraz wszystkich
map organizatorom przy ognisku.

Prawie wszystkie mapy na NMnO ,Darlub” i ,Manewry SKPT” s a w skali 1:25000
| byly tworzone w latach 70-tych ubiegtego wieku, wc wiele mogto s zmieni¢ od
tamtego czasu!



CZYTANIE MAPY

Prawidlowe czytanie mapy jest napméejsz umiegtnoscia w marszach na orientggj
pozwala na unikgcie wielu pomytek i prz§piesza czas przebycia trasy.

Na mapie topograficznej (ukazogj take uksztaltowanie terenu) znajduje sviele
oznacze, ktore dla wielu os6b magby¢ niezrozumiate. Oto najwaiejsze z nich (dla
mapy niekolorowej w skali 1:25 000), na ktére powarst zwrac& uwag:

— uktad poziomic, ewentualne skarpy oraz punkty wyso&sciowe

& poziomice (warstwice), umieszczone co

5 metrow przewyzszenia, wskaznik spadu

=
W {“”TT"“ wawoz, skarpa (spadek w strone kresek)
AL wat, grobla

o QD kopiec, dot,

punkt wysokosciowy (zwykle z kamiennym stupkiem)

Wzniesienie terenu (strome i wysokie) Ofaniie terenu

1%

Wysokosé
[mn.p.m.]

140
130 =
120 <

Odczytywanie uksztattowania terenu na podstawieopoz
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— drogi i przecinki

droga o nawierzchni twarde| (prawie zawsze asfalt)

droga utwardzona ( szuter, bruk lub obecnie asfalt)

droga wiejska (obecnie moze by¢ szutrowa)

— droga polna lub lesna

——————— przecinka (sag to granice oddziatéw lesnych, moga by¢ drogami,
jednak czesto sg mato widoczne)

Piszac o drogach naly takze wspomnié o granicach administracyjnych (linia
skladajca s¢ z kropek i kresek), ktéra egto jest z nimi mylona, a nie jest oznaczona
w terenie.

- lasy, faki oraz tereny podmokie

Fragment mapy zawiera wiele oznatz8kupmy sj jednak na najwaniejszych, czyli:

- pionowa i pozioma kreska jest siatka
mapy, wskazugca nam kierunkiswiata na
mapach w skali 1:25 000 odpy miedzy
linlami wynosz 4 cm, czyli 1 km w terenie;

- kolorze szarym - oznacaaym las
wysoki;

- kolorze biatym z parami pionowych
kresek — oznaczgych take (lewa czéc

sy 'rl\st_yéfragmentu). Koteczka, naade oznaczaj
gj\ L rzadki las (laka maze by zarGnigta).
/‘{’:,:S\J - poziomymi kreskami w centrum
. fragmentu oznaczggymi teren podmokily
(zwykle bagno);
- obszarze zamalowanym ukgymi szarymi

: kreskami i koteczkami - oznaczeym
o f zagajnik (mtodnik) — dzisiaj mae to juw by¢
?ﬁ: A:JE wysoki las

Warto zwréct uwag na oznaczenia
granicy kultur, czyli linia oddzielajca dwie
rézne formacje rélinne np. miodnik-las
wysoki lub Bka-las, oznaczona czarnymi
kropeczkami.

Dodatkowo mana zaobserwowa punkt
wysokasciowy (107,2 m n.p.m.) oraz napisane
pochylory czcionk numery oddzialdw
lesnych (165, 177, 178).

6



Wspomnianeoddzialy lesne s3 to oznaczenia niewielkich obszaréw lasow (zwykle
miedzy przecinkami) gywane przez knikdw. Na rogu kadego oddziatu znajdujecsi
stupek z numeramigsiadupcych oddziatow. Numery na mapach z lat 70-tych ezas
nie zgadzaj sic ze wspotczesnymi oznaczeniami, jednaéstz mog by¢ pomocne przy
orientowaniu sj w terenie.

— woda, czyli stawy, jeziora i rzeki

| zndw przyktady:

- znana namaka (kolor biaty z parami pionowych
kresek), tym razem jest tdgka podmokia Iub
zabagniona(poziome kreski)

- przez ke przeptywarzeczka (strumyk). Rzeczki
s3 bardzo podobne do poziomic - najtatwiej adrié
je po tym,ze przecing poziomice.

- na brzegu gki i lasu rzeczka przeptywa przez
przepust (zwykle betonowa rura) — oznaczony jest on
krzyzykiem

- na prawo od przepustu znajdujes sbiornik
wodny — w tym wypadku zapewne stawek — wimia
go kolor ciemnoszary z ciemniejskrawedzia

- po prawej stronie fragmentu znajduje siziwny
znak przypominagy korore lub z wikszej odlegtéci
lilijk ¢ harcersk. Jest to oznaczenigarosli (sitowie
| trzciny) — raczej nieprzydatny.

Na fragmencie znajdujec¢swiecej oznacze, maze
je odnajdziesz?

W tym przypadku oprocz znanych nam lasu

I mtodnika maemy zauway¢ kilka stawow. Nie g to
jednak normalne stawy, poniewvana ich brzegach

> znajduje s oznaczenieobustronnych skarp, co

€ wtym przypadku oznaczaze stawy maj strome
brzegi w postacwatu. Dodatkowo pomidzy stawami
przeptywa rzeczka, na ktérej znajduje snost (przy
przececiu z drog utwardzon).




linie energetyczne i zabudowania

f < > transformator i linia $redniego napiecia
- budynek
- .
ﬁ ogrodzona zagroda z budynkami

Zadanie. Ktore to géra, a ktére to dolina???

PR (7 mb/fi@(f”‘\\\‘\\ SO Y
_ i \?é 4‘5} /ff
(NN s VY[ @

(odpowied na zagadkznajduje si na ostatnich stronach poradnika)

Punkt charakterystyczny to miejsce, ktére w jednoznaczny sposéb jest cara na
mapie i w tereniap.: skrzgowanie drég, przepust pod diggeziorko, strumyk,
skarpa, punkt wysokoiowy, rog lasu, szczyt wzniesienia, Wyra zag¢bienie
terenu itp.

Wszystkie punkty kontrolne powinny znajdoézvsie w punktach charakterystycznych.

Petna legenda mapy 1:25000 znajdujeesna ostatniej stronie poradnika.



KARTA STARTOWA

Na wickszaci imprez na orientagjkorzysta sie z kart startowych. Powinny one utatwi
potwierdzanie punktéw kontrolnych, dlatego wart@pa co znajduje sie na standardowej
karcie startowej.

W marszach organizowanych przez SKR&zdy zespot otrzymuje jedry karte
startowa bezpdrednio przed startem. Zgubienie karty startowe] ozm@cza
niekwalifikowanie zespotu

TRASA ZESPOL START | STOPCZASOD-DO META

PK PK PK PK PK PK PK PK PK PK SEDZIA:

BPK (90)| PS (25) | ZM (10)

OP (10) | PM(30) | ZK (30)

PK PK PK P PK PK PK PK PK PK

WK (30) | CZAS | SUMA

LIWAGH

Karta startowa zywana na ,Datlubie” i ,Manewrach SKPT” sktada siz 2 czsci:
przeznaczonej dla uczestnikow oraz didzsow (wypetniag wytacznie sdziowie).

W czsci przeznaczonej dla uczestnikow znajdsig pola:
- TRASA — w tym polu powinien kywpisany kod trasy, na ktorejesstartuje — pole
powinno by juz wypetnione;

— ZESPOL —imiona i nazwiska cztonkdw zespotu - zwykipisuje osoba wydaga
kart;

- START - jest to minuta startowa lub godzina stanole powinno by juz
wypetnione;

— STOPCZAS OD-DO - godziny pobytu na ognisku, czykarzystania stopczasu —
wpisuje osoba koordymaga ognisko;

— META — minuta lub godzina przybycia na maetwpisuje § osoba przyjmujca kart
startows na mecie;

- PK — pola z 4 nazwy stuizg do wpisania numeréw punktow (znajglgie na mapie).
Poniej nich znajduyj sie wolne prostokty w ktérych naley wpisa kody tych
punktow oraz jeeli przy lampionach g perforatory przedziurkowaperforatorem.
Numery punktow nalezy wpisywaé przy ich potwierdzaniu!!!
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LAMPION | POTWIERDZANIE
PUNKTOW

W miejscach punktow kontrolnych zaznaczonych naienapajduj sie lampiony.

Ponadto na trasie mggnajdowa sic lampiony nieoznaczone na mapie, za ktorych
potwierdzenie otrzymujemy punkty karne:

— punkty stowarzyszone z okre&lonym punktem kontrolnym (PS)asto punkty
ustawione w terenie, ktore ze wegli na co najmniej jeden z paszych warunkow:
a) niewielka odlegta¢ od PK (nie mniejsgzniz 2 mm w skali mapy),
b) podobn forme terenu,
C) specyfike mapy,
d) inne informacje podane przez organizatora,

oddap w przyblzeniu potaenie punktu kontrolnego (PK). Za potwierdzenie gunk
stowarzyszonego (przy braku poprawy nase#ay punkt kontrolny) otrzymuje si
25 punktéw karnych. Nie otrzymujegsnatomiast punktéw karnych za brak punktu
kontrolnego.

- punkty mylne (PM) nie g§ punktami kontrolnymi danej trasy lub punktami mni
stowarzyszonymi i mugzby¢ oddalone od danego PK o co najmniej 5 mm w skali
mapy, czyli 125 m w terenie dla mapy w skali 1:2800wykle g to punkty z innych
tras. Za potwierdzenie punktu mylnego otrzymuje 80 punktow karnych,
dodatkowo za niepotwierdzenie punktu kontrolnegazmaootrzyma 90 punktow
karnych.

1

N

Na lampionie znajduje sijego kod (1) oraz logo lub napis SKPT (4). Do léonp
przywigzana jest kredka (2) lub perforator (3), czyli tpkastikowy ,dziurkacz”. Sti one
do potwierdzania naszej obeénow danym punkcie.
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Potwierdzenie punktu na karcie startowej polega na:
* wpisaniu numeru punktu - znajduje sie na mapie;

 jezeli jest perforator - przedziurkowaniu karty w odpowiednim prostokacie oraz
wpisaniu dilugopisem (trwatym srodkiem do pisania) kodu znajdujagcego s¢
na lampionie;

* jezeli jest kredka — wpisaniu kredka kodu lampionu;

TRASA XY ZESPOL J an K DWE' Skl START | STOPCZASOD-DO META
Zdenek Iksinski 018

IFK PK FE PK PK PK PK PK FK FK .

1 2 3 4 4 SEDZIA:
A B | ﬂ BPK (90)| PS(25) | ZM {10}
. ’ OP (10) | PM (30) | ZK (30)

IFE FPK PK FK Pi P PK PK PK PK

WK (30) | CZAS | SUMA

UWAGE

Jezeli zmienisz zdanie idalziesz chciakmieni¢ potwierdzony punkt na inny, po prostu
potwierdz go w nastpnej kratce.Nie skreslaj wczesniej potwierdzonego punktu i nie
potwierdzaj nowego w tej samej kratce!Do punktacji liczone jest ostatnie potwierdzenie
punktu kontrolnego.

Pamietaj! Na karcie startowey:

wpisz numer punktu (z mapy),

wpisz kod lampionu (niezalénie czy jest to perforator czy kredka),

nie zostawiaj pustych miejsc mgdzy potwierdzonymi punktami na karcie
startowej — otrzymasz wtedy dodatkowe 30 punktow kaych za
pozostawienie pustego miejsca. Do punktacji liczonejest ostatnie
potwierdzenie danego punktu oraz ewentualne zmiangotwierdzen.

jezeli przy lampionie nie ma kredki ani perforatora wpisz numer punktu, kod i
skrét BK (brak kredki lub perforatora) wkasnym przy borem do pisania,

w przypadku, gdy w miejscu punktu nie ma lampionu wwisz numer punktu
i skrot BPK (brak punktu kontrolnego).
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PUNKTACJA

Na imprezach na orientgcptrzymujemy wygcznie punkty karne — im mniej tym lepie;.

Punkty karne gisumug:

np. :

— pozostawienie wolnego pola w miejscu w ktorym paweirse potwierdzé punkt
oznacza 90 + 30 = 120 pkt. karnych (90 za brak @otl@onego punktu + 30 za
pozostawienie wolnego pola)

— potwierdzenie punktu kontrolnego bez wpisania jegoneru oznacza zlty opis
punktu, czyli 10 punktow karnych zaidy taki przypadek

Poradnik dotyczcy wypetniania kart startowych maea znalé¢ na stronach ,Dafuba”

]
Bt

PK

PK
3

K

PK .

P

PK

Y
KL

oraz ,Manewréw SKPT".

Dodatkowo na powgzym przyktadzie nima zobaczy regulaminow poprawe
potwierdzenia punktu kontrolnego (PK 4) za ktdtrzymuje si liczbe punktow
karnych zgodi z regulaminem.

FIH_A

Bt

PK

GZ

PK

"3
\K

PK

.
KL
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Szczegotow punktacje mozna odnalezé w regulaminie imprezy.




KOMPAS

Kompas jest to przyed, ktory pozwala wyznaczykierunek pétnocny. Jest on nieziny
w marszach na orientgcj

Kompas sktada siz igly magnetycznej oraz podziatkitbwej (rGzy kompasowej). Igta
magnetyczna czerwarkoncowkya wskazuje nam kierunek zbtiny do poinocnego, ktory
utatwia nam zorientowanie mapy, oklenie kierunku marszu oraz ,odnalezienie sa
mapie”.
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SPOSOBY ORIENTOWANIA 3t
W TERENIE | POKONYWANIE TRASY

Istnieje bardzo dio sposobow chodzenia z maW miag zdobywania déwviadczenia
kazdy sam wyrabia swoj sposob chodzenia na oriefitacj

Jednym z wikszych problemow przy chodzeniu na orienigept pamietanie swojego
potozenia na mapie dlatego w celu utatwienia naoa:

— rysowa& swop trag na mapie w miarjej przechodzenia
- zapamgtywac punkty charakterystyczne przez ktére przésgji

Podstawowe nawyki, ktére utatwiag chodzenie na orientag:

— jezeli nie czujesz s pewnie chodz drogami oznaczonymi na mapie- nadrobisz
odlegtaici, ale lgdziesz pewniejszy swojego paémnia. Bardzo skutecznym sposobem
na pokonanie trasy jest marsz od skmyania do skrzsowania, ktory mimo
nadrabiania odlegkoi jest czsto najtatwiejszym i najszybszym sposobem piaj
trasy.

— orientuj mape przed kazdym jej ogladaniem — mapa posiada swoje kierunki, ktore
zawsze warto zgéaz rzeczywistymi kierunkami, unikniemy w ten sposéielu
pomytek — najpréciej jest to zrohi przekecajgc odpowiednio mag tak aby potnoc
mapy zgadzata siz potnog w terenie (z kompasu);

— kontroluj kierunek marszu — najlepiej jest sprawdziorientacyjny kierunek na
mapie, a potem zweryfikowadrog;, ktorg zamierzamy & z kierunkiem w terenie
(kompasem));

— kontroluj odlegtosé, ktéra przeszedtd. Mozna to zroht na trzy sposoby:

— liczenie parokrokow(2 kroki) - dé¢ meczace i op@niajagce marsz, na krotkich
odlegtaciach niezagpione (do 500 m). Warto jest wiedzide parokrokéw
zajmuje pokonanie 100m i odmietzaoszczegolne setki.

— pomiar czasu— dobre na diszych odlegtéciach, srednie tempo piechura
wynosi 12-15 min na kilometr marszu;

- kontrolowanie punktéw charakterystycznych skrzyowan, przepustow,
strumykow, wyranych zaketow, grzbietéw, dolin itp. — jest to najciekawsza
I jedna z trudniejszych metod, do stosowania navalloych dystansach,
gtéwnie przy chodzeniu drogami.

W praktyce korzysta siz dwoch z wyej wymienionych metod jednoczee, aby
mie¢ wiekszg pewnd¢ pokonywania trasy.

14



— kontroluj czas pokonywania trasy — madrze gospodaruj limitem podstawowym
oraz limitem spénien tak, aby nie otrzyntazbyt wielu punktow karnych za czas i za
brak potwierdzé punktow kontrolnych. Optacaespotwierdz& punkty dopoki kara
za przekroczenie limitu podstawowego jest mniejszaa niepotwierdzenie punktu.
Poréwnanie Kkar:

90 min. wykorzystania limitu sgaien = 1 poprawnie potwierdzony punkt kontrolny
9 minut ponad limit spnien = 1 poprawnie potwierdzony punkt kontrolny

Co zrobi¢, gdy sk zgubites (nie wiesz, gdzie aktualnie jes&§???
1. wré¢ do najblizszego punktu charakterystycznego (zwykle skozyania drog);
2. zorientuj mag;

3. postaraj si przypomni€ ile przeszedke (odlegia¢, albo czas) i kt@dy szedté od
ostatniego miejsca, ktorego poémia bytd pewny (asfalt, poprzedni punkt kontrolny).
postaraj si sprawdzt na mapie gdzie poszedte gdzie teraz moesz by (najlepiej
szukajc punktu charakterystycznego w ktéryne ginajdujesz np. wspomnianego
skrzyzowania)

Korzystajac z tego sposobu nigdy nie niesz by w 100% pewny miejsca w ktoérym
jestes, dlatego dalej pokonuj trag z wieksza ostroznoscia. W przeciwnym razie jezeli
zle okreslisz potazenie idgc dalej zgubisz s jeszcze bardziej.

Jezeli wymieniona metoda nie pomge ci odnalé¢ miejsca potaenia, to postaraj s¢
wroci¢ do ostatniego punktu ktérego byté pewny!

Alternatywami do chodzenia po drogach 8. ,chodzenie po rzetbie” i na azymut.

,Chodzenie po rzezbie” wymaga od osoby bardzo dobrej umtepsci czytania mapy
oraz wybierania trasy. W metodzie tej wykorzystgje zwykle uksztatltowanie terenu
(wzniesienia, doliny i skarpy), ktore pozwakiedzic na mapie pokonywan tras
I w odr&znieniu od drég raczejsinie zmienito. Wymaga jednak dodatkowej kontrokgxr
doktadry kontrok kierunku (np. pobiene wyznaczanie azymutow).

Zwykle weryfikuje sie w ten sposob chodzenie pogdich lub na azymut.

Azymut jest to lgt miedzy pétnog i kierunkiem do celu, mierzony w zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara. Wynosi o @b 360. Do wyznaczenia azymutu konieczny jest kompas
(lub busola) i mapa.

Aby wyznaczy azymut musisz doktadnie wiedzjegdzie aktualnie jeste dlatego
najlepiej jest wyznaczago z punktu charakterystycznego (najciej skrzy.owania drég).
Przy wyznaczaniu azymutu nalezwrocié szczegolg uwag naodlegtas¢ obu punktow,
zeby nie min¢ celu.
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Wyznaczanie azymutu:

1. zaznaczasz 2 punkty na mapie miejsce w ktorym jestd cel

Sy A

! & 1

N o o § et
¢ j % 4, P

ki sp_os_éb, aby przechodzita przez oba punkty

2. przyktadasz krawedz kompasuw ta
p #,

ﬁ Y . FT;'-\qu ":-‘j(

vprzechodzi przez

l__é;oba punkty!!!
- :
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3. przekrecasz podziatla katowa w taki sposéb,zeby litera N (lub kat 0°) byta
skierowana w kierunku potnocy mapy maze w tym pomaoc siatka mapy

4. podnosisz kompas i nie przelkgcajac podziatki (!!!) obracasz go w taki sposéb,
zeby pokry¢ rzeczywisty kierunek potnocny z tym z podziatk{czerwona cgs¢
igly powinna wskazywakierunek N - prostakne zaznaczenie)

s
i ‘ S e e\
| R LT -

i 0 o
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5. azymut jest juz wyznaczony- idziesz w kierunku wyznaczonym przez kegw
kompasu (czerwona strzatka).
Jednym z lepszych sposob6w chodzenia na azymut jésktyka zabiego skoky
czyli wybranie widocznego miejsca (polanki, grubelgpewa), ktére znajdujecsive
wiasciwym kierunku, marsz do niego, a po jegagsieciu wybranie nagpnego
w kierunku wyznaczonego azymutu. Nalgostpowa: tak & dojdzie s¢ do celu.

Dla wiasnej satysfakcji mma odczyté wartas¢ azymutu (w kdteczku).
W podanym przyktadzie azymut z pkt. 1 do pkt. Zesignokoto 78

Nalezy pamktac, ze wyznaczanie azymutu jest metogl niedoktadng (srednio bhd
wynosi okoto 8, co przy pokonaniu odlegioi 500 m oznacza 44 metry przesimg),
dlatego konieczne jest weryfikowanie trasy na pmds rzeby terenu lub punktéw
charakterystycznych.

Nocny charakter marszéw na orientagprganizowanych przez nasze koto zmo
powodow& dodatkowe utrudnienia w chodzeniu na oriertadj nocy jest ograniczona
widoczna¢, a zngczenie mae przygé o wiele szybciej i za dnia, dlatego dobierajmy
trasy wedle naszych miowosci.

Wszystkich chtnych zapraszamy udzialu w kursie na przewodnika gérskiego
organizowanym przez Studenckie Koto Przewodnikowys$tycznych oraz navycieczki
kursanckie, na ktérych mena podszkol sie w chodzeniu na orientacj Doktadne
informacje znajduj sie na stronievww.skpt.gdansk.pl

Do zobaczenia na trasie!!l
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Odpowiedz na zagadle (szkic):
NS [/ll (i S NN\l ]

o
gi é%l Ag,f,\x"\zl § k\i AS
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\i ‘ik .L\. %ﬁ)ni{%
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= - woda (rzeczka)
- droga
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OBJASNIENIA ZNAKOW

y

Pelna legenda mapy 1:25000

Punkty osnowy poziomej

Punkt osnowy wysokosciowej

Punkt topograficzny

Budynek

Zwarta zabudowa

Pojedyncza zagroda

Zaklad przemyslowy

a) z kominem

b) nie mieszczacy sie w skali
—2z kominem

€) nie mieszczacy sie w skali
— bez komina

Koscidl
a) nie mieszczacy sig w skali
b) mieszczgcy sie w skali

Stacja benzynowa
Transformator
Linia telefoniczna

Napowietrzny przewéd elektr.

a) niskiego napiecia

b) wysokiego napigcia

Linia kolejowa, stacja

Linia kolejowa zelektryfikowana
Linia kolejowa waskotorowa, stacja
Linia tramwajowa

Autostrada

Droga szybkiego ruchu

Droga glbwna, slup kilometrowy
Droga drugorzedna

Droga lokalna

Droga wiejska

— —— —— — Droga polna lub leéna

Sciezka

@10 Miedzynarodowe i krajowe
numery drég

Mur lub ogrodzenie metalowe
przy drodze

Ogrodzenie z kamienia,
pretow metalowych lub siatki

= Potok, strumien, rzeka,
= réw, kanal

Suchy réw
e e Wal sztuczny, grobla
= - i+ i = i Granica pafistwa
=—rmmmmemm Granica wojewodztwa

= :=.=—-=  Granica gminy
Ccoeoeoooo Pas lasu
o o0 6 6 0 @ qud drzew

e e .90 .0 Zywoplot, pas krzakbw

Las wysokopienny
z linig oddzialowa
a) iglasty b) lisciasty

c) mieszany
Las rzadki
Q [}
e ® e Zagajnik

Krzaki zwarte
a) iglaste b) lisciaste

P 0‘
e o o o Sad
s 8 8.5 8!
" '_ taka sucha i podmokia
ey
* . Zaroéla trzciny i sitowia

. Bagno

Warstwice ciggte poprowadzono co 5 m
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