Trasa (Za) Mato Trudna
"Tam i z powrotem"

Dystans w linii powietrznej - 14 km

Skala mapy 1:25000

AktualnosS¢ mapy: 1978 r. (Drugiei Ery)
Liczba punktow kontrolnych (PK) 10
KoleinoSc potwierdzania PK jest obowiazkowa
Wszystkie PK sa lampionami

Punkt 5 - [ampion + ognisko

z mozliwoScia godzinnego odpoczynku

Limit czasu 360 min + 100 min limitu sPoznien
Ognisko czynne 20:00 - 4:00
Zamkniecie mety 7:00

Budowniczowie trasy:
Berenika Podrucka i Piotr Taczata

Bilbo Baggins radzi:

1.Skala mapy 1:25000 oznacza, ze 1 cm mapy to 250 m
2.Mapra ma natozona siatke o boku rownym 4 cm (1 km)
3.Parokrok - oznacza dwa koleine kroki (lewa + prawa noga)
4.)ak mierzyC przebyta odlegtoSC gdy namierzam punkt?

- Chodzenie na czas: szybkim marszem po drodze w ciagu minuty
pokonasz okoto 100 m (ale kazdy musi sprawdziC swoie tempo)
- Liczenie parokrokow: zaleznie od dtugoSci nogi wychodzi 45-60 parokrokow
na 100 m idac po ptaskim (kazdy musi to sobie sprawdzic)
- Obserwacia otaczaiaceij Cie rzezby terenu i charakterystycznych
obiektow - skutecznoSc zwieksza sie z doSwiadczeniem
Pamietai:
- Mapa jest z kofica lat 70-tych, od tego czasu mogly sie pojawiC howe drogi w lesie i nowe budynki
- Oprocz kodu l[ampionu wpisuj na karte rowniez numer punktu z mapy, ktory uwazasz, ze potwierdzasz
- Na ognisku masz prawo do godzinnego odpoczynku, ktory nie liczy sie w Twoi czas przejscia
- Jesli skonczyt Ci sie czas, a uwazasz, ze poiScie na koleiny punkt kontrolny zaimie Ci mniei
niz 90 minut, to optaca si¢ skorzystac z "limitu spoznien" (masz tylko 1 punkt kary
za kazda minute spoznienia, a brak lampionu to 90 punktow kary)
- Po limicie spoznien kierui sie do bazy, bo za kazda minute poza limitem dostaie si¢ az 10 punktow kary!
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